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1. LICENSE TI ERS

NEXUS utilise un systene de licence a trois niveaux. Chaque cle est unique et liee a un
seul utilisateur. La cle est verifiee au |l ancenent et sauvegardee | ocal ement apres |a
prem ere activation.

LI FETI ME
Acces conpl et et pernanent a toutes les fonctionnalites. Mses a jour incluses a vie.
Priorite sur |le support et acces anticipe aux nouvel |l es features.

PRO
Acces conpl et aux fonctionnalites principales. Mses a jour incluses pendant |a duree de
| * abonnenent . Support standard.

STANDARD

Acces aux fonctionnalites de base : Ainbot, ESP Boxes, No Recoil. Certaines features
avancees (Chans, Radar, Silent Aim sont verrouillees.

['] Ne partagez janmis votre cle de licence. Une cle conpron se sera revoguee sans
renbour senent .
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2. Al MBOT

Le nodul e Ai nbot assiste automati quenent |a visee en verrouillant le reticule sur |la
cible la plus pertinente. Plusieurs nodes de fonctionnement sont disponibles pour
s' adapter a differents styles de jeu.

2.1 GENERAL SETTI NGS

Enabl e Ai nbot

Active ou desactive | e nodul e ai nbot. Quand desactive, aucune assistance de visee n'est
appliquee. Uilisez |le Toggle Key (defaut: F1) pour bascul er rapi denent en jeu.

Silent Alm

Mode avance : |les balles sont redirigees cote serveur vers |la cible sans nouvenent visible
de la canmera. Le joueur ne voit aucun snap du reticule, mais les tirs touchent quand nene.
Ri sque de detection plus el eve —reconmmande uni quenent en node Rage.

Vi si bl e Check

Verifie que la cible est effectivenent visible (pas derriere un nur/couverture) avant de
verrouiller. Utilise un raycast entre le joueur et la hitbox de la cible. Fortenent
recommande en node Legit pour eviter |es snaps suspects a travers |les nurs.

Team Check
Enpeche | ' ai nbot de verrouiller sur |les coequipiers. Doit rester active en node equipe
(Quads, Trios, Duos).

Auto Fire

Tire automati quenent quand le reticule est verrouille sur une cible valide. Conbine avec un
fai bl e snoot hi ng, cela donne un tenps de reaction quasi instantane.

Aut o Scope

Active automatiquenent |a visee ADS (Al m Down Sight) |orsqu' une cible entre dans | e FOV.
Utile pour |es snipers et arnes a | ongue portee.

2.2 TARGETI NG

PARAVETRE DESCRI PTI ON

Tar get Bone Poi nt de visee sur | e nodel e ennemi . Head = headshot, Chest = plus stable, Nearest

Priority Met hode de selection de la cible. Crosshair Distance = angle le plus petit par rapp
FOV Radi us Rayon du cone de detection en degres (10-360). Plus petit = plus precis et discret.
Snoot hi ng Vitesse de transition vers la cible (1-20). 1 = snap instantane (Rage). 3-8 = nouve
Max Di st ance Di stance nexinale de verrouillage en netres. Au-dela, |'ainbot ignore |a cible. Rec
Reacti on Del ay Delai en millisecondes avant |e verrouillage apres qu'une cible entre dans | e FOV.

[TIP] En node Legit, utilisez FOV 80, Snpothing 5, Reaction Delay 80ns pour un conportenent
i ndi scernabl e d' un bon joueur.

2.3 PREDI CTI ON

Bul | et Drop Conpensation
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Aj uste automati quenent | a visee vers |e haut pour conpenser |a chute des balles a |ongue
distance. Utilise | es donnees balistiques internes du jeu pour chaque arne. |ndispensable
pour |e snipe.

Vel ocity Prediction

Predit |a position future de la cible en fonction de sa vitesse et direction de depl acenent

Le reticule vise en avance (| eading) pour que |la balle arrive au bon nonent. Essentie
contre les cibles en nouvenent.

W nd Adj ust nent

Conpense | 'effet du vent sur la trajectoire des balles (si applicable dans | e node de jeu).
CGener al ement negl i geabl e en Warzone nmais utile pour |es nbdes realistes.

Predi cti on Scal e

Facteur multiplicateur de la prediction (50-150% . 100% = prediction standard. Augnenter s
les tirs passent derriere |les cibles en nouvenent. Dimnuer si les tirs passent devant

2.4 KEYBI NDS
TOUCHE DESCRI PTI ON
A m Key (RVB) Touche a maintenir pour activer le verrouillage. Par defaut: clic droit (RVB). Le
Toggl e Key (F1) Active/ desactive | e nodul e ai nbot conpletenent. Utile pour bascul er rapidenent si u
Pani ¢ Key ( END) Desactive TOUS | es nodul es instantanenent. Utiliser en cas de suspicion ou si un ad
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3. VI SUALS

Le nodul e Visuals regroupe toutes |les fonctionnalites d' affichage : ESP (Extra Sensory
Perception), Chanms (materiaux colores sur |es nodeles) et World ESP (el ements du
nonde) .

3.1 ESP PLAYERS

FEATURE DESCRI PTI ON

Boundi ng Box Rect angl e 2D ou 3D autour de chaque joueur ennenmi . Pernet de |es reperer instantane

Box Type 2D Corners = coins uni quenent (discret). 2D Full = rectangle conplet. 3D Cuboid = b

Skel et on Affiche | e squelette (bones) du joueur. Pernmet de voir |a pose exacte : debout, acc

Heal t h Bar Barre de vie a gauche de | a box. Vert > 50% orange 25-50% rouge < 25% Pernet de

Arnor Bar Barre d'arnmure separee. Affichee en bleu au-dessus de |a barre de vie.

Name Tags Pseudo du joueur affiche au-dessus de |a box.

Di st ance Di stance en netres entre vous et la cible. Affichee sous |a box.

Acti ve Weapon Nom de |'arne actuel | enent equi pee par |'ennem . Pernet d'evaluer |a rmenace.

Snapl i nes Li gnes tracees du bas de votre ecran vers chaque ennem . Plus facile a reperer que

Render Di stance Di stance naxinale d'affichage de |'ESP en netres. Au-dela, les elenents ne sont plu
3.2 CHAMS

Les Chans renplacent | e materiau/texture des nodel es joueurs par des coul eurs unies.
Deux coul eurs sont utilisees : une pour |es joueurs visibles, une pour |es joueurs
derriere les nurs (occluded).

PARAVETRE DESCRI PTI ON

Vi si bl e Col or Coul eur appliquee quand | e joueur est dans votre |igne de vue directe.

Qccl uded Col or Coul eur appliquee quand | e joueur est derriere un nmur ou obstacle. Pernet de voir a
Mat eri al Flat = coul eur unie. dow = effet lum neux. Wrefranme = naillage. G ass = transpare
pacity Transparence des chanms (10-100% . Baisser pour un effet plus subtil.

3.3 WORLD ESP

Affiche des elenments du nonde de jeu pour faciliter le |looting et |a navigation

FEATURE DESCRI PTI ON

Loot ESP Affiche les arnes, nmunitions et equi pements au sol avec leur rarete (coul eur).
Vehi cl e ESP Localise tous |les vehicules sur la map. Utile pour les rotations.

Suppl y Box Met en surbrillance |l es caisses de ravitaillenent, y conpris a travers |es nurs.
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FEATURE DESCRI PTI ON
Buy Stations Affiche les stations d' achat |es plus proches avec |a distance.

Loot Filter Filtre les objets affiches par rarete : All, Legendary Only, Epic+, Wapons Only, o
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4. M SC

4.1 VWEAPON MODI FI CATI ONS

FEATURE DESCRI PTI ON

No Recoi | Supprine |le recul de |'arne. Le reticule ne bouge plus vers le haut lors du tir aut
No Spread Supprinme |a dispersion des balles. Chaque balle va exactenent au centre du reticule
No Sway Supprine | e bal ancenent de |'arne quand on vise (surtout visible sur |es snipers).
Rapid Fire Augnente | a cadence de tir au maxi num autorise par |le noteur du jeu. Peut causer de

['] No Spread et Rapid Fire sont |les features |es plus risquees pour |a detection. Eviter en
node Legit.

4.2 EXPLAO TS

FEATURE DESCRI PTI ON

Radar Hack Affiche tous les ennem's sur la mnimap en tenps reel, comme un UAV pernmanent nais
UAV Al ways On Si mul e un UAV Advanced actif en permanence. Les enneni s apparai ssent avec leur dire
No Flash / Stun Annul e |l es effets des grenades flash et stun. L'ecran ne blanchit pas et |e nouvene
I nstant ADS Supprinme |le tenps de transition vers |la visee ADS. Le zoom est instantane quelle qu
No Flinch Supprinme le flinch (secousse du reticule) quand vous recevez des balles. Votre vise

4.3 HUD OVERLAYS

FEATURE DESCRI PTI ON

Cust om Crosshair Renpl ace le reticule par un crosshair personnalise toujours visible (mene sans ADS)
Si ze Taille du crosshair en pixels (1-24).

FOV Circle Affiche un cercle representant |a zone de detection de |'ainbot. Utile pour visuali
Wat er mar k Affiche e logo NEXUS et |a version en haut de |'ecran. Desactivable pour les clips
FPS Count er Conpt eur de FPS en tenps reel.
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5. CONFI G

5.1 PROFI LES

Les profils pernettent de sauvegarder et charger differentes configurations rapidenent.
Chaque profil stocke |'etat de tous |les paranmetres (toggles, sliders, dropdowns,
keybi nds) .

PROFI L USAGE RECOMIVANDE
Legit Par anetres discrets pour le jeu quotidien. Faible FOV, snpothing el eve, prediction
Sem - Rage Conpronmi s entre efficacite et discretion. FOV nobyen, snoothing nodere. Pour |e rank
Rage Paranetres agressifs : FOV max, snmoothing 1, silent aim Pour le fun en partie priv
HvH Hack vs Hack. Configuration optim see pour affronter d' autres cheaters. Silent aim
Cl oset Le plus discret possible. Tres faible FOV, snoothing 15+, reaction delay 100ns+. Po
Custom 1/ 2 Profils personnalises |ibres.

Act i ons

Save : sauvegarde |la configuration actuelle dans le profil selectionne.
Load : charge le profil selectionne (ecrase |es paranetres actuels).
Del ete : supprinme le profil selectionne.

Reset : reinitialise tous | es paranetres aux val eurs par defaut.

5.2 PROTECTI ON

FEATURE DESCRI PTI ON

St ream Pr oof Rend | ' overlay invisible dans | es captures d' ecran et les logiciels de stream ng (C
Screenshot Cl ean Nettoie |'ecran avant une capture demandee par |'anti-cheat. L' overlay disparait pe
Spoof HW D Genere un Hardware | D factice pour enpecher |es bans hardware. En cas de ban, chang
Spoof MAC Modi fie | ' adresse MAC de | a carte reseau. Couche de protection supplenmentaire contr
I nj ection Method Manual Map = injection manuelle en nenoire (le plus discret). Kernel Driver = injec
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6. KEYBI NDS REFERENCE

TOUCHE
| NSERT
ESCAPE
RVB (def aut)
F1 (defaut)

END (def aut)

Toutes | es keybi nds sont

ACTI ON

Afficher / masquer |e nmenu NEXUS

Fermer conpl etenent |'application

Mai nteni r pour activer |le verrouillage ai nmbot
Toggl e ai nbot on/ of f

Pani ¢ key —desactive tout instantanenment

reconfigurabl es dans |'onglet Ainbot > Keybinds. diquez sur

| e bouton de |a touche puis appuyez sur |a nouvelle touche souhaitee.

/. TROUBLESHOOTI NG

PROBLEVE
Li cence invalide
Le menu ne s'affiche pas

Crash au | ancenent

SOLUTI ON
Verifiez que la cle est bien au format NEXUS- XXXX- XXXX- XXXX. Respectez les tirets
Appuyez sur INSERT. Si rien ne se passe, verifiez que |'app est bien |ancee (icone

Supprinmez | e dossier AppDat a/ Roam ng/ nexus-nenu et relancez. Si |e probl ene persist

L' overl ay est visible en sthdamez Stream Proof dans Config > Protection. Redemarrez OBS apres activation.

Ban apres utilisation

Touches ne repondent pas

Activez Spoof HWD, changez de HWD, et creez un nouveau conpte. Utilisez des paran

Lancez NEXUS en administrateur (clic droit > Executer en tant qu'adm nistrateur)

—END OF DOCUMENTATI ON —
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